PAPA ET MAMAN ACHETENT
LEUR TRANQUILLITE, bans e bus, 2 1

récré, dans les toilettes, au lit, sous la table, sous les
couvertures, a I'arriere de la voiture, une génération

d’enfants pianote sur I’écran qui les fascine.
Recroquevillés sur eux-mémes, le Smartphone a quelques
centimétres du visage et le pouce dans la bouche, ils tutoient les
anges. Isolés du reste de la famille, ils peuvent pianoter, faire
glisser le doigt sur I’écran pendant des heures ! Papa et maman
sont enfin tranquilles, mais ils préférent ne pas en parler.

« Oh...! Ce n'est pas grave...! » « lls s’amusent...! » « Il faut bien

gu’ils fassent comme leurs petits copains | »

« ”.S S’AMUSENT’ » Oui mais ils ne jouent pas a cache-cache, ils ne tapent pas

dans le ballon, ils ne lancent pas des fléchettes, ils ne dessinent pas, ils ne lisent pas, ils ne
jouent pas d’un instrument de musique, ils ne font pas de courses en vélo...! ls ne savent pas le

temps qu’il fait dehors, car « ils n’en ont rien a cirer » ! L’essentiel est que leur batterie de portable « tienne le
coup » ! Papa et maman ont pensé a tout, et ces chers petits ont une batterie de secours en porte-clés. Et dés
qu’un adulte s’approche, le Smartphone disparait sous 'oreiller, dans la poche du manteau ou sous la table.

A QUOI ?Explique—

b moi a quoi tu joues. C'est
quoi le but de ton jeu ?

Comment ¢a s’appelle ? La

réponse se fait attendre,
mais si I’'enfant a confiance

en vous, il vous dira :
« Beeennnn... ! C'est

ﬁ E ”) comme ¢a... ! Il faut
ﬂ@ é [H appuyer la et ¢ca bouge !» Et
sur le champ, remettant
son pouce dans la bouche, il
repart dans son voyage vers le néant. Les mémes images mobiles défilent sur son écran en illusion de
parcours rapide, avec des personnages variés, des hommes des femmes, des guerriers, des animaux, des
constructions, des voitures, des avions, des armes qui crachent le feu, des soldats qui courent, ... etc. Toutes

ces images « captivantes » au sens propre, surgissent a I'écran puis disparaissent aprés des actes fantastiques

sur lesquels I'enfant peut intervenir s’il a le réflexe... !

OU « VONT'”.S »? Ou va leur imagination ? Quel domaine explore leur

intelligence ? Ce n’est pas seulement a « La Science » qu’il faut demander réponse a cela, mais aux vieilles
techniques des camelots et des habiles manipulateurs des hommes et des foules.
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C,EST LA FA CILITE ! Exposés par acces direct et facile a des scenes d’une vie fictive qui

seraient lourdes de conséquences dans la vie réelle, les enfants sont « intéressés », car ils y reconnaissent
I'image d’un danger pour leur vie, un danger rendu inoffensif par la virtualité qu’ils savent étre la. C’est facile et
c’est comme |'ours en cage ou au bout de la chaine du « montreur » sur les foires.

C’EST LA MOBILITE .’Le mouvement incessant éveille I'intérét et attache le

spectateur comme l'auditeur. Les techniques radiophoniques utilisent ces notions pour
garder le public a I'’écoute ; aucun « blanc » n’est permis, aucune coupure dans le débit des
paroles, aucune pause dans le mouvement des informations.

C’EST LE TRANSFERT DE SITUATION ET LA VARIETE !

Une sorte de jeu de roles. L’enfant accede a des mondes qui, pour lui, ne sont pas virtuels
mais réels,... bien que tous les enfants interrogés prétendent faire la différence entre le réel
et le virtuel. N'empéche qu’ils s’y complaisent et qu’ils y retournent sans se lasser ! Alors ?
Le kaléidoscope prend successivement toutes les couleurs sur I’écran. Pas de lassitude
malgré la répétition des images.

C’EST DE L’HYPNOSE .’II semble que le systeme fonctionne d’autant mieux

(pour les concepteurs de ces appareils si dangereux), que I'enfant connait par cceur toutes les
phases du scénario, et que la répétition lui fournisse I’entrée dans cet « état second »
réellement hypnotique. L'enfant victime s’invite dans un monde onirique ou « tout lui est
offert », ol tout est prévu, ou il est la sans étre atteint par les terribles intervenants qui lui
sont montrés. Les scenes entrent dans son inconscient a son insu, et s’inscrivent « quelque
part » pour resservir a I’'exécution d’actions improbables dans un futur aléatoire que peut-
étre certains préparent pour lui ?

C’EST LA BERCEUSE .’Le pouce dans la bouche, les mémes images qui

bougent a toute vitesse et qui reviennent, et avec la méme musique qui revient, qui revient
et qui revient encore... !

C’EST L’ENCHANTEUR MERLIN .’Viens avec moi petit, je te montrerai

des choses merveilleuses des mondes lointains | Regarde-moi... | Ecoute le son de ma fl(te
qui joue pour toi ! Comme elle est belle ma chanson... ! Suis-moi... ! Et I'enfant suit, seul ou
dans la foule rassurante de ses copains... Vers quoi... ? Dans quel but ?

C’EST UNE PLACE DANS LA CHAiNE .’L'écran lui vole aujourd’hui les

outils pour connaitre et défendre demain sa liberté d’homme. Il tirera vanité de tout, croira
tout connaitre sans savoir qu’il ignore tout, et surtout sans savoir accéder au savoir par le
raisonnement logique, la recherche, I’habitude de la réflexion et la lecture.

Oscar Glutenberger-2019-2024.

Le but de ce travail est d’aider

toute personne de bonne volonté

a retrouver les compétences des
Médecins du XX° Siecle. )




